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PROCEDE ET SYSTEME DE CONSULTATION ET MISE A JOUR D'ESPACES PUBLICITAIRES INCORPORES 
DANS UN JEU VIDEO. 

L'invention concerne un procede de publicite interac- 
tive et de mise a jour des espaces publicitaires incorpores 
dans un jeu video destine a etre execute dans le terminal 
d'un utilisateur. Ce procede comprend une etape de con- 
nexion a un serveur distant, et une etape de telechargement 
de donnees de mise a jour des espaces publicitaires. Ces 
espaces peuvent etre des zones actives aptes a etabiir une 
connexion a un site Web. Le serveur peut etre connecte a 
Internet ou a un reseau de transmission d'informations nu- 
meriques par satellite tel que les televisions numeriques in- 
teractives dotees d'un modem. Le terminal peut etre une 
console de jeux, un telephone portable ou un organiseur ou 
tout autre support presentant une application equivalente 
(decodeur, fibre optique, prise electrique. UMTS, ADSL,...). 
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" Procede et systeme de consultation et mise a jour 
d'espaces publicitaires incorpores dans un jeu video." 

5 La presente invention concerne un procede de 

publicite interactive et de mise a jour des espaces 
publicitaires incorpores dans un jeu video. Elle vise 
egalement un systeme mettant en oeuvre un tel procede. 

De nombreux fabricants ou editeurs de jeux videos se 

10 trouvent dans une logique economique qui les obligent a 
augmenter les investissements pour chacun des pro jets en 
cours tant la demande ne cesse d ' augmenter . Cette demande 
devient de plus en plus exigeante quant a la qualite des 
graphismes et des scenarios par exemple. Avec devolution 

15 des supports techniques, les editeurs de jeux videos sont 
progressivement contraints d'utiliser des equipes 
importantes et qualifiees, sur des periodes de 
developpement qui sont passees d'un an et demi en moyenne, 
a plus de deux ans. Afin d'amortir les investissements 

20 entrepris, les editeurs ont recours a des licences, mais 
surtout a des publicites incrementees dans les jeux 
videos. Ces publicites sont sous forme d'espaces 
publicitaires integres dans des phases de jeux sous la 
forme de bannieres statiques, par exemple pour un jeu 

25 video automobile, des panneaux sur le cote d'une route ou 
sur des vehicules, des panneaux sur les tours de stades ou 
sur les maillots des joueurs. Ces espaces publicitaires 
concernent en particulier des annonceurs exterieurs 
interesses par un public bien cible, mais egalement les 

30 editeurs ou fabricants de ces jeux videos. 

Cependant, ces panneaux publicitaires sont integres 
des la conception du jeu video, c'est-a-dire a un instant 
donne et comportent des informations vraies pendant une 
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periode donnee et pour un beneficiaire donne. Ces panneaux 
restent figes. 

La presente invention a pour objet de remedier aux 
inconvenients precites tout en optimisant la rentabilite 
5 des investissements entrepris par les editeurs. 

L* invention a aussi pour objet la mise en place d'une 
interactivity entre editeurs, annonceurs exterieurs et 
utilisateurs afin de capter et fideliser ces derniers. 

L ' invention a egalernent pour objet 1 • integration de 
10 cycles publicitaires differents en fonction du cycle de 
vie du produit . 

L ' invention a encore pour objet la mise en place 
d'une evolutivite simplifiee afin de rendre les jeux 
videos plus attrayants. 
15 On atteint les objectifs ci-dessus avec un precede 

pour mettre en oeuvre des espaces publicitaires incorpores 
dans un jeu video destine a etre execute dans le terminal 
d'un utilisateur. Le jeu video peut se presenter sous tout 
format permettant la conception d'un jeu video. Ce 
20 terminal peut avantageusement §tre une console de jeux, 
portable ou fixe, integrant un acces vers le reseau 
Internet. Toutefois 1 ' invention est d'un cadre plus large 
puisqu'elle peut s'appliquer a d'autres technologies et 
terminaux tels que la telephonie mobile, WAP, UMTS, ADSL, 
25 les lecteurs DVD "Digital Versatile Disc", les agenda 
electroniques ou organiseurs "palm pilot®" ou tout autre 
support dote de modem ou toute autre connexion a distance 
(cable, prise electrique...) . 

Ce precede selon 1 ' invention comprend les etapes 
30 suivantes : 

- connexion a un systeme de communication distant, et 

- telechargement de donnees de mise a jour des 
espaces publicitaires. 
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Avec un tel procede, lors du demarrage du terminal 
utilise, un programme inf ormatique integre dans le jeu 
video des la conception de celui-ci, lance une connexion 
vers un site WEB predef ini . II en resulte une mise a jour 
5 des publicites presentes dans le jeu video. Les panneaux 
publicitaires presents sur les decors peuvent alors etre 
changes, aux profits de nouvelles informations 
d'actualite, voire de nouveaux annonceurs . Cette 
caracteristique permet notamment de mettre en place un 
10 tarif degressif afin d'interesser des annonceurs 
financierement limites. Par ailleurs, on peut egalement 
envisager une mise a jour automatigue, reguliere ou non, a 
des instants autres que le demarrage du terminal suivant 
une requete du programme inf ormatique ou sur 1' initiative 
15 du systeme de communication distant. 

Le procede selon 1' invention comprend en outre une 
etape de telechargement de donnees permettant la creation 
ou la mise a jour de zones actives dans le jeu video, ces 
zones actives comportant des liens interactifs vers des 
20 systemes de communication distants. Dans ce cas, ces 
espaces publicitaires integrant une zone active peuvent 
etre surmontes d'un logo du type W@L pour "Web Advertising 
Link" afin d'etre facilement identifies par 1 1 utilisateur . 

Cette zone active peut etre actionnee en cours de 
25 jeu, pendant un ralenti ou lors de l'affichage d'un menu 
de pause ou d'un menu principal. 

Suivant un aspect de 1' invention, lorsqu'on actionne 
une des zones actives, on lance un navigateur qui se 
connecte a un site Web d'un annonceur publicitaire 
30 correspondant a la zone active actionnee ou a l'editeur 
hebergeant 1 ' annonceur . L ' utilisateur peut alors obtenir 
des informations complementaires sur les activites de 
1 1 annonceur . 
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Suivant un autre aspect de 1' invention, lorsqu'on 
actionne une des zones actives, on lance un navigateur qui 
se connecte a un site Web de l'editeur du jeu video a 
partir duquel on telecharge des donnees permettant une 
5 evolution du jeu lui meme. L'editeur peut ainsi proposer 
des nouvelles voitures, des nouveaux personnages, des 
nouvelles armes, des concours, des niveaux supplementaires 
caches dans le jeu video et accessibles uniquement avec 
des codes a telecharger. L 1 utilisateur peut ainsi evoluer 
10 rapidement dans le jeu video et voir son jeu video evoluer 
par decouverte de nouveaux niveaux. Ces avantages 
permettent d'augmenter par ailleurs le nombre de 
connexions au site de l'editeur, ainsi que la duree de vie 
du produit. 

15 De preference, le systeme de communication comprend 

un serveur connecte au reseau de communication Internet, 
mais il peut autrement comprendre un serveur connecte a un 
reseau de transmission numerique par satellite. En effet 
la television numerique permet notamment de capter au 

20 moyen d'une parabole des informations numeriques 
transmises par un satellite, et permet egalement de 
transmettre des informations au moyen d'un dispositif 
modem . 

Suivant un autre aspect de 1' invention, il est 
25 propose un systeme pour mettre en oeuvre des espaces 
publicitaires incorpores dans un jeu vid6o destine a etre 
execute dans le terminal d'un utilisateur. Selon 
1' invention, le systeme comprend : 

- des moyens logiciels disposes dans le jeu video 
30 pour etablir une connexion a un reseau de 

communication distant, et 

- un serveur, connecte a ce reseau de communication 
distant, apte a teletransmettre vers le terminal 



SDOCID: <FR 



.281 8411 A1_l_> 



2818411 

- 5 - 

des donnees de mise a jour des espaces 
publicitaires . 
Selon 1" invention, les moyens logiciels sont aptes a 
modifier les espaces publicitaires en fonction 
5 d'evenements particuliers . Plusieurs panneaux 

publicitaires peuvent etre integres des la conception du 
jeu video, c'est a dire a un instant donne, et peuvent 
comporter des informations vraies pour une periode donnee 
et se rapporter a un ou plusieurs benef iciaires . Chacun de 
10 ces panneaux presente une reelle interactivity entre 
1 'utilisateur et un reseau ou un site. Les moyens 
logiciels gerent I'affichage de ces panneaux, c'est-a-dire 
le fait d'afficher ou ne pas afficher, en fonction de 
periodes predefinies ou d' actions predefinies du joueur 
15 par exemple. 

D'autres avantages et caracteristiques de 1 1 invention 
apparaitront a 1 ' examen de la description detaillee d'un 
mode de mise en ceuvre nullement limitatif, et des dessins 
annexes, sur lesquels : 
20 - la figure 1 est un schema simplifie d'un systeme 

mettant en ceuvre le procede selon 1' invention; 
- la figure 2 est un schema illustrant 1' activation 
d'un lien vers l'editeur d'un jeu video etant en 
train d'etre joue par un utilisateur; et 
25 - la figure 3 est un schema illustrant 1' activation 

d'un lien vers un annonceur present dans le jeu 
video . 

On voit sur la figure 1, 1 ' ensemble des acteurs 
intervenant dans le procede selon 1' invention. Lors du 
30 demarrage de la console de jeux de 1 ' utilisateur , un 
programme de connexion incorpore dans le jeu video utilise 
les outils de connexion de la console afin d'etablir une 
connexion entre cette console et le site editeur. Le 
programme de connexion transmet les caracteristiques du 
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jeu video puis telecharge un ensemble de donnees de mise a 
jour. Ces donnees sont ensuite integrees dans le jeu 
video . 

En reference aux figures 2 et 3 , on voit un jeu video 
comportant une voiture 2 et un poteau 3 affiches dans un 
ecran 1 de la console ou d'un televiseur connecte a la 
console. La voiture 2 porte un bandeau publicitaire 4 
mentionnant l'annonceur. Le poteau 3 tient en hauteur un 
drapeau portant un bandeau publicitaire 5 mentionnant 
l'editeur. Les bandeaux 4 et 5 sont des zones actives 
signalees par un logo "W@L" 6. Lorsque 1 ' utilisateur est 
interesse par l'un de ces bandeaux, il met son jeu video 
en position de pause et s<§lectionne par exemple le bandeau 
5 conformement a la figure 2. C'est alors qu'apparai.t en 
place du jeu video un navigateur provenant des out i Is de 
connexion de la console et qui affiche un site Web de 
l'editeur. Ce site Web propose un certain nombre 
d' elements a telecharger pour faire evoluer le jeu. 

Une action sur le bandeau 4 conformement a la figure 
3, permet au programme de connexion du jeu video 
d'afficher le navigateur . de la console afin de se 
connecter au site Web de 1 ' annonceur qui propose des 
informations d'actualite. Le navigateur s' affiche en place 
du jeu video, mais il peut egalement s'afficher sur une 
fenetre reduite masquant partiellement le jeu video. 

Le procede selon 1 1 invention permet done a l'editeur 
de proposer des jeux videos de qualite demandant des 
investissements lourds a des tarifs tres attractifs pour 
le public grace notamment aux partenariats negocies avec 
de nombreux annonceurs . L ' utilisateur est fidelise car le 
jeu peut evoluer indef iniment . Ce procede permet 
d'augmenter la duree de vie du jeu avec des phases de 
publicite et des mises a jour en relation avec le cycle de 
vie du jeu. 
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Les editeurs de jeux videos peuvent offrir de 
nouveaux services a leurs partenaires publici taires grace 
au procede selon 1* invention. En effet, chaque typologie 
de jeu est destinee a une cible clairement identifiee. 
5 L ' invention est plus avantageuse qu'un simple panneau 
publicitaire statique permettant uniquement une 
communication insti tutionnelle . Le procede selon 
1' invention permet de traiter cet aspect institutionnelle, 
mais aussi d'acceder a un niveau d 1 information encore plus 

10 complet sur des produits via le site predefini dans le jeu 
video. Ce procede peut done devenir un facteur de 
developpement important des connexions sur les sites Web 
des annonceurs, qui peuvent alors presenter 1 ' ensemble de 
leur catalogue et realiser des ventes en ligne. 

15 Bien sur, 1 1 invention n'est pas limitee aux exemples 

qui viennent d'etre decrits et de nombreux amenagements 
peuvent etre apportes a ces exemples sans sortir du cadre 
de 1 ' invention . 
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REVENDICATIONS 

1. Procede pour mettre en ceuvre des espaces publicitaires 
interactifs incorpores dans un logiciel tel qu'un jeu 

5 video destine a etre execute dans le terminal d'un 
utilisateur, ce procede comprenant les etapes suivantes : 

- connexion a un systeme de communication distant, 
et 

- telechargement de donnees de mise a jour desdits 
10 espaces publicitaires. 

2. Procede selon la revendication 1, caracterise en ce 
qu'il comprend en outre une etape de telechargement de 
donnees permettant la creation ou la mise a jour de zones 

15 actives dans ledit logiciel, lesdites zones actives 
comportant des liens interactifs vers des systemes de 
communication distants. 

3. Procede selon l'une des revendications 1 et 2, 
20 caracterise en ce que le systeme de communication 

comprend un serveur connecte au reseau de communication 
Internet . 

4. Procede selon l'une quelconque des revendications 
25 precedentes, caracterise en ce que lorsqu ' on actionne une 

des zones actives, on lance un navigateur qui se connecte 
a un site Internet d'un annonceur publicitaire 
correspondant a la zone active. 

30 5. Procede selon 1 1 une quelconque des revendications 
precedentes, caracterise en ce que lorsqu 1 on actionne une 
des zones actives, on lance un navigateur qui se connecte 
a un site Internet de l'editeur du jeu video a partir 
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duquel on telecharge des donnees permettant une evolution 
dudit jeu video. 

6. Procede selon l'une des revendications 1 et 2, 
5 caracterise en ce que le systeme de communication 

comprend un serveur connecte a un reseau de transmission 
numerique par satellite. 

7. Procede selon l'une quelconque des revendications 
10 precedentes, caracterise en ce que le terminal de 

1 'utilisateur comprend une console de jeux proposant une 
connexion a un systeme de communication distant. 

8. Procede selon l'une quelconque des revendications 1 a 
15 7, caracterise en ce que le terminal de 1 1 utilisateur 

comprend un telephone mobile proposant une connexion a un 
systeme de communication distant. 

9. Procede selon l'une quelconque des revendications 1 a 
20 7, caracterise en ce que le terminal de 1 ' utilisateur 

comprend un agenda electronique proposant une connexion a 
un systeme de communication distant. 

10. Systeme pour mettre en oeuvre des espaces 
25 publicitaires incorpores dans un logiciel tel qu ' un jeu 

video destine a etre execute dans le terminal d'un 
utilisateur, ledit systeme comprenant : 

- des moyens logiciels disposes dans le jeu video 
pour etablir une connexion a un reseau de 

30 communication distant, et 

- un serveur, connecte audit reseau de 
communication distant, apte a teletransmettre 
vers ledit terminal des donnees de mise a jour 
des espaces publicitaires. 
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ll. Systeme selon la revendication 10, caracterise en ce 
que les moyens logiciels sont aptes a modifier les 
espaces publicitaires en fonction d'evenements 
5 particuliers . 



_ 281841 1A1_I_> 



2818411 



1 / 1 



SITE 
EDITEUR 




SITE 
ANNONCEUR 



FIG.1 



OUTILS DE CONNEXION 


^ ^console 




- Programme de connexion 




^ — * jeu video 




- Donnees a mettre a jour 






f w@iX_ 

EDITEUR 



J 



r i/v@i*^ 

ANNONCEUR 
O)^ 



6 2 




FIG.2 




5-^1 



' w@iX_ 

EDITEUR 



4 

**" x ANNONCEUR 2 




I 



FI6.3 



NAVIGATEUR 



EDITEUR.COM 
DOWNLOAD - JEU XXX : 

- NOUVELLES VOITURES 

- CODES POUR NIVEAUX 
CACHES 



NAVIGATEUR 



ANN0NCEUR.COM 

"OFFRE EXCEPTIONNELLE" 
POUR 1 CONSOLE ACHETEE 
1 MANETTE OFFERTE 



REPUBLIQUE FRANQAISE 




trtSTITUT 
NATIONAL DE 
LA PROPHETS 
INDUSTRIELLE 



RAPPORT DE RECHERCHE 

PRELIMINAIRE 

etabli sur la base des dernieres revendications 
deposees avant le commencement de la recherche 



2818411 



N* d'enregistrement 
national 



FA 597256 
FR 0016448 



DOCUMENTS CONSIDERES COMME PERTINENTS 



Categorie 



Citation du document avec indication, en casde besoin. 

des parties pertinentes 



Revendcalton(s) 
concern6e(s) 



Classement attrlbue 
a ( invention par 1'INPI 



US 6 036 601 A (HECKEL WILLIAM) 
14 mars 2000 (2000-03-14) 

* abrege * 

* figure 1 * 

EP 0 752 678 A (SONY CORP) 
8 janvier 1997 (1997-01-08) 

* colonne 1, ligne 1 - colonne 2, ligne 32 
* 

* figures 1,2,7-11 * 



1-11 



1-11 



G06F17/60 
H04L29/06 
A63F13/10 
G09F19/00 



DOMAINES TECHNIQUES 
RECHERCHES (lnt.CL.7) 



G06F 



Dale d* achievement de la recftercne 

2 octobre 2001 



Examinatour 

Marcu, A 



CATEGORIE DES DOCUMENTS CITES 



X : particufierement pertinent a tui seul 

Y : particutierement pertinent en combinaison avec un 

autre document de la me me categorie 
A : arriere-pian lechnologique 
O : divutgation non-ecrite 
P : document iniercalaire 



theorie ou printipe a la base de r invention 
document de brevet beneficiant cfune date anlerieure 
a la date de depot et qui n'a ete publie qu a cette date 
de depdt ou qu*a une date post6rieure. 
: cite dans la demande 
cite pour cfautres raisons 



& : membfe de la me me tamille. document correspondanl 



ISDOCID: <FR 



.281 8411 A1J_> 



